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I. Общие положения 
1. Программа составлена в соответствии с Приказом Министра 

образования и науки Республики Казахстан от 31 октября 2018 года № 600 «Об 
утверждении Типовых правил приема на обучение в организации образования, 
реализующие образовательные программы высшего и послевузовского 
образования» (далее – Типовые правила). 

2. Вступительный экзамен в докторантуру состоит из собеседования, 
написания эссе и экзамена по профилю группы образовательных программ.  

Блок Баллы 
1. Собеседование 30 
2. Эссе  20 
3. Экзамен по профилю группы 
образовательной программы 

50 

Всего/проходной 100/75 
 
3. Продолжительность вступительного экзамена - 3 часа 10 минут, в 

течение которых поступающий пишет эссе, отвечает на электронный 
экзаменационный билет. Собеседование проводится на базе вуза до 
вступительного экзамена. 

 
II. Порядок проведения вступительного экзамена 

1. Поступающие в докторантуру на группу образовательных программ 
D094 – «Информационные технологии» пишут проблемное / тематическое 
эссе. Объем эссе – не менее 250 слов. 

Цель эссе – определить уровень аналитических и творческих 
способностей, выраженных в умении выстраивать собственную аргументацию 
на основе теоретических знаний, социального и личного опыта. 

Виды эссе: 
− мотивационное эссе с раскрытием побудительных мотивов к 

исследовательской деятельности; 
− научно-аналитическое эссе с обоснованием актуальности и 

методологии планируемого исследования; 



− проблемное/тематическое эссе, отражающее различные аспекты 
научного знания в предметной области. 

2. Электронный экзаменационный билет состоит из 3 вопросов. 
Темы для подготовки к экзамену по профилю группы образовательной 

программы: 
 

1. Алгоритмы, их анализ и создание 
2. Скорость роста функции 
3. Графы 
4. Ориентированные и не ориентированные деревья 
5. Общее описание деревьев. Бинарное дерево 
6. Комбинаторика и вероятность 
7. Биномиальные коэффициенты и их оценка 
8. Вероятность и ее аксиомы 
9. Концепции условной вероятности и независимости 
10. Геометрическое и биномиальное распределение 
11. Алгоритмы сортировки 
12. Линейное программирование и теория игр 
13. Нейроны и искусственные нейронные сети 
14. Классификация нейронных сетей 
15. Архитектура нейронных сетей 
16. Типы многослойных нейронных сетей 
17. Сети с обратными связями. Формальный нейрон 
18. Функция активации нейрона и ее функции 
19. Обучение нейронной сети 
20. Методы глубинного обучения 
21. Алгоритм обучения однослойной нейронной сети 
22. Многослойная нейронная сеть 
23. Алгоритм обучения многослойной нейронной сети 
24. Обучение с учителем и без учителя 
25. Понятие «Искусственный интеллект» 
26. Современные области исследований в искусственном интеллекте 
27. Технология работы с экспертными системами 
28. Объект управления интеллектуальной системой 
29. Алгоритмы регрессии 
30. Основные методы классификации 
31. Интеллектуальные системы управления как этап развития 

автоматизированных систем управления. 
32. Проблемы интеллектуализации IT устройств. 
33. Использование IT устройств и искусственного интеллекта в 

будущем.  
34. Системы управления в IT устройствах: современное состояние и 

перспективы. 
35. Искусственный интеллект: детерминированные и 

недетерминированные подходы. 
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